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1.Motivul alegerii temei

Am ales aceasta tema din motiv ca multi elevi evita sa puna un mic
accent pe matematica Si in special pe reprezentarea grafica a functiilor. Am
realizat aceasta reprezentare grafica pentru ca elevii s poata avea o alta
viziune asupra acestei parti a matematici.

Motivatia pentru aceasta tema a fost faptul ca uni elevi au o mica
dificultate in viziunea asupra aspectului grafic al unei functi, iar prin crearea
acestui material am incercat sa le oferim un sprijin.
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2.Structura aplicatiei

Programul contine o forma principala alcatuite din mai multe butoane
precum:

0 Pagina Introducere contine o scurta definitie a matematici Si scopul

acesteia.

Matematica este in general definita ca stiinta ce studiaza relatiile cantitative, modelele de structurd, de schimbare si de
spatiu. In sens modern, matematica este investigarea structurilor abstracte definite in mod axiomatic folosind logica formala.

Din punct de vedere istoric, ramurile majore ale matematicii au derivat din necesitatea de a face calcule comerciale, de a
masura terenuri si de a predetermina evenimente astronomice cu scopuri agriculturale. Aceste domenii specifice pot fi folosite
pentru a delimita in mod generic tendintele matematicii pana in ziua de astazi, in sensul delimitarii a trei tendinte specifice:
studiul structurii, spatiului si al schimbarilor.

0 Pagina Functia sinus contine reprezentarea grafica a functiei sinus,

definitia, valorile , marginirea acestuia ,paritatea Si semnul functiei.
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oducere Functia Sinus

Functia Tangenta

Polino|

Reprezentare Grafica

Graficul functiei sin(x)
pe intervalul [-2n, 2n]

Definitie

Numim functie sinus, functia care i asociaza
oricarui numar real te[0,2n], ordonata imaginii
sale de pe cercul trigonometric, adicd numarul
sin(t)=yM.

Avem functia:
f:R—[-1;1] f(x)=sin(x)
Valorile functiei sinus pe intervalul [0,2n]

X oOn/6 n/4 n/3 n/2 n 3n/2 2n
sin(x) 0 1/2 v2/2 v3/2 1 0 -1 0

Marginirea functiei sinus

Avem sin x€[-1,1], ceea ce este echivalent cu
|sin x| <1, oricare ar fi xeR.

Paritatea functiei sinus

Functia sinus est eo functie impara: sin(-x)=-
sinx, oricare ar fi xeR.

Semnul functiei sinus

0 Pagina Functia tangent& contine reprezentarea grafica a functiei

tangenta ,valorile Si paritatea functiei.

oducere Functia Sinus

Functia Tangenta

Polino

Reprezentare Grafica

Graficul functiei tangenta

i~

Definitie

Definim raportul sin(x)/cos(x), ca fiind functia
tangenta a numarului X, notata cu tg(x) cu
proprietatea ca cos(x)#0

Avem functia:
f:R\{ [(2k+1)n]1/2, keR}-E, f(x)=tg(x)

Valorile functiei tangenta pe intervalul
[0,2n]

x 0 n/6 n/4 n/3 n/2 n 3n/2 2n
tg(x) 0 v3/3 1 V3 / 0/ 0

Paritatea functiei tangenta

Functia tangentd este o functie impara,
deoarece, prin definitie, ea reprezintd raportul
dintre o functie impara sin si una para cos:

tg(-x)=-tg(x), oricare ar fi xeR\{n/2+kn| keZ}
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0 Pagina Polinom contine modul de aflare a radacinilor unui polinom cu

coeficienti intregi Si Relatiile lui Viéte pentru un polinom de grad 2 sSi
unul de grad 3. Graficul atasat acestei pagini are un formular in care pot
fi introduse valorile intregi ale unui polinom pana in gradul 5. Acest
formular va realiza graficul polinomului pentru valorile introduse.

minim real -5 y minim ecran |0
‘ Setare ‘
Graficul
functiei
polinomiale

Polinoame cu coeficienti intregi

Dacj f= ag+aix'+ax’+....+anx"€Z[X],an%0
admite radéacina rationald xo=p/q(p,qeZ,q+=0),
atunci p divide termenul tiber(adicad p|ag), iar q
divide coeficientul dominant(adica q|ag).

Relatiile lui Viéte

Pentru polinom de gradul 2 f=ax?+bx+c

S=x1+Xx2=-b/a

P=x1xp=c/a, unde Xx; si X, sunt rédacinile
polinomului

Polinom de gradul 3 f=ax3+bx3+cx+d

S1=X1+Xo+X3=-b/a

So=X1X2+X1X3+XX3=C/a

S3=X1XpX3=-d/a,unde Xj,X,si X3 sunt radacinile
polinomului

0 Pagina Reprezentare grafica are atasat un grafic cu un formular in care

se poate alege functia ce poate fi reprezentata. Pe langa acesta mai are o
scurta explicatie pentru valorile ce pot fi introduse la valorile lui x minim
real, x maxim real ,y minim real, y maxim real, x minim ecran, x maxim

ecran, y minim ecran, y maxim ecran.
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Pentru P(x) = a,

X maxim real
x minim real
y maxim real

y minim real | -5

otaxt+ax>+a
3 a

33 + agx* + asx®

X maxim ecran
X minim ecran
y maxim ecran

sinus (J Tangenta O Polinom

Graficul functiNor

Prin acest formular se realizeaza graficul in
functie de valorile introduse si de functia
selectata.

Valorile lui x si y reale(min real si max real)
reprezintd extremitatile graficului in sistemul de
coordonate xOy.

Valorile lui x si y ecran(min ecran si max ecran)
reprezinté dimensiunea ecranului in care este
afisat graficul.

0 La nivelul titlului, pe 1anga acesta, sunt introduse mai multe citate legate

de matematica care se schimba la un anumit interval de timp.(am
introdus 2 imagini pentru evidentierea citatelor)
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Aspectul paginii

Matematica este in general definité ca stiinta ce studiaza relatiile cantitative, modelele de structurd, de schimbare si de
spatiu. in sens modern, matematica este investigarea structurilor abstracte definite in mod axiomatic folosind logica formals.

Din punct de vedere istoric, ramurile majore ale matematicii au derivat din necesitatea de a face calcule comerciale, de a
mésura terenuri si de a predetermina evenimente astronomice cu scopuri agriculturale. Aceste domenii specifice pot fi folosite
pentru a delimita in mod generic tendintele matematicii pana in ziua de astdzi, in sensul delimit&rii a trei tendinte specifice:
studiul structurii, spatiului si al schimbarilor.

3.Detalii tehnice
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Fiecare element a fost introdus prin intermediul div-urilor.

Introducerea imaginilor

Introducerea imaginii titlului

<div class="container">

<div style=" float: left; width: 60%; padding: 5px; margin-top:0px; /margin-bottom:0px;">
<img src="Titlu2.png" style=" width: 100% ;height:200px" alt="Titlu2" title="Titlu2">
</div>

Pentru introducerea citatelor Si schimbarea lor la un anumit interval
de timp am realizat un div class in care imaginile(salvate cu extensia
png) au fost introduse sub forma unor slide-uri.

<div class="w3-content w3-section"
style=" float: left; ;margin-top:0px!important;;margin-bottom:0px;
border-width:1px border-style:dotted; magin:Opx">

<?php
foreach (glob(" ") as s$filename)
echo '<img c des w3-animate rc=" $filename.'" 2 tht:1l h ’
2>

style="height:200
citat6.jpg" style="height:200
tat7.jpg" style="height:20
tat8.jpg" style="height:20
/citat9.jpg" style="height:200p:

dtht:100%"—>

</div>

<script>

var mylndex = 0;

carousel () ;

function carousel() {
var i;
var x = document.getElementsByClassName ("my S
for (i = 0; i < x.length; i++) {

x[i] .style.display = "none";

}
myIndex++;
if (myIndex > x.length) {myIndex
x [myIndex-1].style.display = "block";
setTimeout (carousel, 9000) ;

}

</script>

</span>
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Realizarea graficelor

Graficele sunt realizate dinamic ,folosind comenzi ale limbajului svg

Graficul sinusului

I<svg style=" border-width:lpx /border-style:dotted;padding:15px;" >
1<?php

Sxmr=-5;
SXMr=+5;
Sxme=50;
SxMe=+ H
Fymr= -3;
SyMr=+3 ;
Syme= 0;
SyMe=+ ;

Srx=(5xMe-Sxme) / (SxMr-Sxmr) ;
Sry=(SyMe-Syme) / (SyMr-Symr) ;

$x0 = SEme+ *Srx - SXmMr*Srx;;
Sy0=5yMe- (0*Sry -Symr*5ry);

echo '

%0 Syme, 5x0 SyMe'
e="h n' style='fill:
Y0, $xMe $yO'

="'] n' style='fill: n

='§xme

2>
<text x='10' y='20" fill='blue'>Graficul functiei sin(x) </text>

<text x='10' y='35' fill='blue'> pe intervalul [-2&#x3c0;, 2&#x3c0;] </text>
J<?php

$fsin="on";
Srx=(5xMe-Sxme) / (SEMr-5Sxmr) ;
Sry=($yMe-Syme) / (SyMr-Symr) ;

for ($i=$xmr;$fsin=="on" && $i<$xMr;S$i=$i+ ) //// trasare sin
| {
$x1=5xme+S$i*Srx — SXmr*sSrx;;
$x2=$xme+ ($i+0.1) *$rx - SRMr*Srx;;;
Syl= SyMe- (sinpropriu($i)*Sry-Symr*Sry);
Sy2= SyMe - (sinpropriu(Si+ ) *Sry-$ymr*sry) ;
if (abs (sinpropriu($i))< )
=
Sxx=round (5i,1);
echo " <text x=""_$x1."' y=""_Syl."' fill="red'>$xx ext> ";

$x1 $yl, $x2 Sy
ed" style="fill: r

10
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function sinpropriu(sx)

1
while(abs (Sx)>pi())
Sx+=-5x/abs ($x) *2%pi () ;
for (Svalsin=5x,Scoef=5x,51i=2,Ssemn=1;5ii<=11;5ii++)
1 i
Scoef*=5x/51ii;
echo Scoef;
if (Sii%2==1)
1 .
Ssemn*=-1;
Swalsint=Ssemn*Scoef;
= }
= }
return Svalsin;
= }
-?>
Graficul tangentei
<5Vg >

<text x='10' y='15' fill='blue'>Graficul functiei tangenta </texzt>
<?php

Srx=(SxMe-Sxme) / (SxMr-5Sxmr) ;
Sry=(SyMe-3yme) / (SyMr-$ymr) ;

0 = Sxme+ 0 *Srx - Sxmr*Srx;;
Sy0=SyMe- (0*3ry -Symr*sry);

s$ftan= "
for (Si=Sxmr;Sftan=="on" && S5i<SxMr;5i=5i+ .1) //// trasare TAN

$x1=5xme+5i*Srx - SXmMr*Srx;;
5x2=Sxme+ (5i+0.1)*5rx — Sxmr*Srx;;;

Syl= SyMe- (tan($i)*Sry-Symr*sry);
5y2= SyMe - (tan($i+0.1)*$ry-Symr*sry) ;
if (abs(tan($i))<0.001)
Sxx=round (51, );
echo " < x="",5x1." y=""_%yl."" fill="

='$x1 $yl, $x2 $y2 '

n' style="fill:

>
</svg>

11
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Graficul polinomului

ﬁ(div class="w">

J<?php

Srx=(SxMe-Sxme) / (SxMr-Sxmr) ;
$ry=(SyMe-Syme)/ ($yMr-$ymr) ;

5x0 = Sxme+ 0 *$rx - SXmMr*Srx;;
$y0=$yMe- (0*Sry -Symr*sry)

echo "<polyli

1ts="%$x0 $yme, $x0 $yMe'

echo " <text x="".gxl."' y="".Syl.""'

="8x1 $yl, $x2 Sy2

function xpol (3x)

return ( SGLOBRLS["a5"]
SGLOBALS["a4"] * pow(S5SX,

SGLOBRLS["a3"]

<text x='5' y='15' fill='blue'>Graficul </text>
<text x='5' y='25' fill='blue'>functiei </text>
<text x='5' y='35'" fill='blue'>polinomiale </text>

style="fill: none;"'
nts='4$xme $y0 , S$xMe $y0'
' stroke n' style="fill: none;"'
for ($i=$xmr;$fpol=="on" && $i<$xMr;$i=5i+ .1)
| {
$x1=5xme+S5i*Srx - Sxmr*Srx;;
Sx2=Sxme+ (5i+0.1)*Srx — SXMr*Srx;;;
$yl= SyMe- (xpol($i)*Sry-$ymr*sry);
Sy2= SyMe -(xpol($i+0.1)*5ry-Symr*Sry) ;
if (abs(xpol($i))<0.0001)
3 { Sxx=round(5i,1);

blue' style='fill: none;"

J<svg style=" berder-width:1lpx ;berder-style:dotted;padding:15px;" >

///! trasare POLINOMIALA

fill="red'>$xx </text> ";

Sm .

¥ pow(Sx,5) +

1)

(
pow (3%, 3)
(

&
SGLOBALS["az2"] * pow(5x,2)
&

-

SGLOBRALS["al"] X +

SGLOBRALS["al"] b5

2>
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4.Softul utilizat

0 Limbajul HTML(Hypertext Markup Language) este un limbaj creat in

scopul de a descrie, in mod text, formatul paginilor Web; figierele create
in acest limbaj vor fi interpretate de navigator, care vor afisa paginile in
forma dorita.

0 Limbajul PHP(Hypertext Preprocessor) se foloseSte in principal inglobat
in codul HTML.
0 Limbajul SVG(Scalable Vector Graphics)

0 Limbajul CSS(Cascading Style Sheets) este un limbaj de stilizare al

elementelor html, al tagurilor html.

5.Concluzii

Tn concluzie aceastd lucrare ne-a ajutat sa ne forma@m o idee
despre ce inseamnd programarea web Si cum se poate realiza. iti
ofera un plus de cunostinte Si este un bun inceput pentru cei ce
vor sa profeseze in domeniul informatici.
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2. Memorator de matematica clasele 9-12
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